
COMPUTER LIST VENETO PONY 2016 
 

Il Comitato Regionale Veneto F.I.S.E., in accordo con il Dipartimento Pony Veneto, ha ritenuto 

necessario, per stimolare la crescita e selezionare i cavalieri di elaborare una Computer List per Cavalieri 

Veneti che montano pony anche per l’anno 2016. 
 

CRITERI DI CALCOLO DELLE COMPUTER LIST 
 

Il calcolo del punteggio per ogni singola gara sarà dato da diversi fattori. Il primo di essi stabilisce il 

punteggio iniziale, e si basa sull’attribuzione di punti dati in base alle penalità conseguite nella gara. 

Viene attribuito un punteggio per il percorso base (colonna 1). Per le categorie in tabella C, il punteggio 

sarà attribuito in base alla posizione di classifica. Al punteggio così ottenuto, va sommato l’eventuale 

punteggio ottenuto nel secondo percorso o nella seconda manche (colonna 2) o nel barrage (colonna 3). 

Per le categorie a fasi consecutive si considera la somma delle penalità conseguite nelle due fasi, che 

verrà quindi tradotta in punti come da colonna 1. Chi non accede alla seconda fase non ottiene punti. 
 

Colonna 1 Colonna 2 Colonna 3 

Punti da attribuirsi in base alle 
penalità (tab.A) o alla classifica 
(tab. C) conseguite nel percorso 
base 

Punti da attribuirsi in base alle 
penalità conseguite nel secondo 
percorso o nella seconda 
manche/fase 

Punti da attribuirsi in base alle 
penalità conseguite nel barrage 
 

Penalità 
(tab. A) 

Classifica 
(tab. C) 

Punti Penalità Punti 
2°percorso 

Punti 
2° manche 
o fase 

Penalità Punti 
 

0 Da 1° a 5° 10 0 10 6 0 4 

Da 1 a 3  9 Da 1 a 3 9 5 Da 1 a 4 2 

4 Da 6° a 10° 8 4 8 4 Da 5 a 8 1 

Da 5 a 7  7 Da 5 a 7 7 3 Oltre 8 0,5 

8 Da 11° a 15° 6 8 6 2 Eliminato/ritirato 0 

Da 9 a 11  5 Da 9 a 11 5 1   

12  4 12 4 1   

Da 13 in poi Da 16° in poi 0 Da 13 in 
poi 

0 0   

 

Il punteggio così ottenuto verrà moltiplicato secondo gli altri quattro fattori così come riportati nello 

schema sottostante: 
 

Colonna F Colonna H Colonna G Colonna E 

Coefficiente da attribuirsi 
in base all’altezza della 
categoria 

Coefficiente da attribuirsi 
in base alla classifica 

 

Coefficiente da attribuirsi 
in base al numero di 
partenti 

Coefficiente da attribuirsi 
in base al tipo di 
manifestazione 

Altezza Coeff. Class. Coeff. Partenti Coeff. Tipo Coeff. 
130 9 1 1,50 Oltre 60 1,10 Camp. Ita.– Intern.      2,20 

125 8 2 1,48 Da 31 a 59 1,06 Fieracavalli - 
Ponylandia 

2,00 

120   7 3 1,46 Da 16 a 30 1,03 Test Event/Crescita 
Tecnica  

1,70 

115  6 4 1,44 Da 6 a 15 1,00 Ponyadi e Progetto 
Giovani 

1,50 

110 5  5 1,42 Fino a 5 0,5 C. Reg. Pony  -
Squadre   

1,20 

105 3 6 1,40   Nazionali 2 stelle e 
superiori (A-B-C) 

1,10 

100 2 7 1,38   Nazionali 1 stella 

(A-B-C) 

1,00 

90 1 8 1,36     

  9 1,34     
  10 1,32     
  DA 11 A 20 1,10     
  DA 21 IN 

POI 
1,00     

NOTE: 

La Computer List sarà elaborata a CAVALIERE.  

La classifica sarà elaborata tenendo conto dei migliori 20 risultati da gennaio a dicembre 2016. 

Le categorie di Stile o Equitazione daranno punti per la Computer List se il punteggio sarà tra il 65% e 

79.99% (punti 8 della colonna 1) e se sarà tra l’80% o più (punti 10 della colonna 1). 

Per qualsiasi chiarimento: Direttore Sportivo Sebastiani Gilberto 393/7657080 


